
20+ years of mobile expertise

Experten aus Düsseldorf - remote und vor Ort



Düsseldorf

Zeljko
Full-Stack-Entwickler

Technologien
Programmiersprachen
Typescript/Javascript
Frontend-Technologien
React, NextJs, CSS, Styled
Components, Storybook, MUI, Redux
Backend-Technologien
NodeJs, NestJs, OpenAPI/Swagger,
Express, Koa, Objection, MikroORM,
Python, Django
Datenbanken
MySQL, PostgreSQL
Test-Technologien
Jest, Cypress, Sinon
DevOps
Docker, Azure, Terraform
Andere
Figma, Miro, Atlassian, Scrum,
Wasserfall

Persönliche Daten
Ausbildung
Bachelor-Abschluss in Computertechnik
Sprachen
Kroatisch, Englisch

Projekte

BELIEBTE APP EINER LEBENSMITTELKETTE
Zeitraum
September 2023 - Mai 2024

Beschreibung
Entwicklung und Beaufsichtigung einer serverlosen Architektur
Verantwortlichkeiten
Tech Lead, Entwicklung, Devops, Testen, Code-Review
Technologien
NodeJs, Azure, Terraform
Kunde
Open Reply

REISEPLATTFORM
Zeitraum
Januar 2023 - September 2023

Beschreibung
Entwicklung/Wartung von Backend und Frontend für eine Reiseplattform, Integration
von Drittanbietersystemen
Verantwortlichkeiten
Entwicklung, Testen, Code-Review
Technologien
NodeJs, PostgreSQL, Jenkins, React, Redux, MUI, Styled Components
Kunde
Sigmoid Lab

APP FÜR PERSONALVERMITTLER
Zeitraum
Juni 2022 - Januar 2023

Beschreibung
Backend-Entwickler für eine Hiring Operator App, Dokumenten-Microservice mit
Docusign-Integration
Verantwortlichkeiten
Entwicklung, Testen, Code-Review
Technologien
NodeJs, Docusign SDK, AWS, MikroORM, Jest
Kunde
Dept



WEB-APP FÜR ONLINE-EINKAUF
Zeitraum
April 2022 - Juni 2022

Beschreibung
Frontend-Entwickler für eine Online-Shop-Web-App, mit starkem Fokus auf
Animationen
Verantwortlichkeiten
Entwicklung, Testing, Code-Review
Technologien
React, Styled Components, Storybook
Kunde
Dept

APP FÜR EIN UNTERNEHMEN FÜR ZEMENTZUSATZSTOFFE
Zeitraum
Dezember 2021 - April 2021

Beschreibung
Full-Stack-Entwickler für CMS-Integration und Vertriebsmanagement-Tool
Verantwortlichkeiten
Entwicklung, Testen, Code-Review
Technologien
NodeJs, Express, Postgres, Objection ORM, React, MUI
Kunde
Dept

VIRTUELLE WEB TOUR APP
Zeitraum
September 2020 - Dezember 2020

Beschreibung
Frontend-Entwickler für eine virtuelle Webtour-App mit SSR-Funktionalität, SSO und
Bezahlsystem
Verantwortlichkeiten
Entwicklung, Testen, Code-Review
Technologien
Vue.js, Nuxt, Stripe, PayPal, Firebase, Auth0
Kunde
Dept

COVID-ALARM-APP
Zeitraum
März 2020 - September 2020

Beschreibung
Frontend-Entwickler an einer COVID-Alarm-App
Verantwortlichkeiten
Entwicklung, Testen, Code-Review
Technologien
React Native, Redux
Kunde
Dept



APP ZUR RESERVIERUNG VON BÜRORÄUMEN
Zeitraum
Januar 2019 - März 2020

Beschreibung
Frontend-Entwickler für eine Büroraum-Reservierungs-App mit vollständig interaktiver
Karte
Verantwortlichkeiten
Entwicklung, Testen, Code-Review
Technologien
React, Redux, Saga, Styled Components, Storybook
Kunde
Dept

SMART GEAR PROTECTION APP
Zeitraum
April 2018 - Januar 2019

Beschreibung
Frontend-Entwickler an einer Smart Gear Protection App mit Bluetooth-Integration
Verantwortlichkeiten
Entwicklung, Testing, Code-Review
Technologien
React Native, Redux, App Center, Test Flight
Kunde
Dept

IOT-PLATTFORM
Zeitraum
April 2017 - April 2018

Beschreibung
Full-Stack-Entwickler auf einer IoT-Plattform
Verantwortlichkeiten
Entwicklung, Testen, Code-Review, Wartung
Technologien
Python, Django, PostgreSQL, Kafka, RabbitMQ, React, Redux, Saga, JSQuery
Kunde
T-Matix Solutions



EXPERTEN FÜR MOBILE SEIT ÜBER 20 JAHREN

UNSERE ZAHLEN SPRECHEN FÜR SICH

Seit mehr als 20 Jahren entwickeln wir Software für mobile Endgeräte. Von Nokia und Palm über Android und iOS bis hin zur Cross-
Plattform Entwicklung; von Widgets über native und tiefintegrierte Systemkomponenten bis hin zur Entwicklung eigener Geräte und
Geräteklassen, die Experten von Troido haben mit ihrer Arbeit die Mobile-Welt entscheidend mitgeprägt.
Unsere Experten für Android, iOS, Flutter und IoT sind bei unseren Kunden immer die erste Wahl.

GRÜNDE, TROIDO EXPERTEN ZU NEHMEN

ZUFRIEDENE KUNDEN UND PARTNER

 Lösungen für die App-Entwicklung

Wir decken den gesamten Weg, von der Idee bis zur Veröffentlichung als vollwertiges mobiles Produkt ab. 
Neben der reinen Entwicklung unterstützen wir auch bei Tests und bei der Markteinführung. Dies umfasst alles von der Produktstrategie über
das UI/UX-Design bis hin zur Android und iOS App-Entwicklung (nativ oder cross-platform).

Ständige Weiterbildung und Entwicklung

Unser Team besteht aus sehr erfahrenen und in vielen Bereichen zertifizierten Entwicklern.
Die jahrelange Erfahrung in der Entwicklung von Software für mobile Endgeräte wird durch stetiges Lernen und Forschen ergänzt. 
Wir investieren stets in die Weiterbildung unserer Entwickler und können dadurch unseren Kunden die benötigte Expertise anbieten.

In heißen Phasen sorgen wir für die Verstärkung

Unser Unternehmen mit Hauptsitz in Düsseldorf und Standorten in Lissabon, Warschau, Bucharest, Zagreb und Novi Sad bietet erfahrene
Verstärkung, wenn Sie kurzfristig gebraucht wird, um rechtzeitige Lieferung der Software zu gewährleisten.

20+
Millionen
Installationen

200+
Abgeschlossene
Projekte

300+
Kunden
weltweit

24+
Jahre auf dem
Markt aktiv

6
Standorte in
Europa



UNSERE STANDORTE

DAS SAGEN UNSERE KUNDEN ÜBER UNS

Die Kollegen von Troido sind mit
ihrer Kompetenz, ihrem Wissen
und ihrer Begeisterung ein fester
Bestandteil des Teams und
überzeugen immer wieder mit
eigenen Ideen und
Verbesserungsvorschlägen.

Was wir am Troido Team
schätzen, ist zugleich die kreative
Innovationskraft, technologisches
Neuland zu betreten, gepaart mit
einer technischen Exzellenz,
diese Innovationen bis hin zur
Marktreife zu bringen.

Jede Herausforderung, die in dem
äußerst komplexen Projekt
auftrat, war bei Troido in den
besten Händen - schnell und
effizient gelöst.

Kilian Schäfer,
Business Analyst DB Systel GmbH

Daniel Schubert,
Head of Design, Vodafone Group

Sebastian Staats,
Technical Director Cheil Germany

Düsseldorf HQ
Zagreb

Lissabon

WarschauBukarestNovi Sad

Neben unserem Hauptsitz in der Düsseldorfer City unterhalten wir 5 weitere Niederlassungen in Europa.
Alle Entwickler sind miteinander im engen Kontakt und arbeiten trotz der Entfernung wie ein großes Team.


